
Krijg de auto op zijn doel! 

 
Probeer je programma’s te combineren, die de auto vooruit laten gaan of een bocht  
naar links of rechts laten maken. 

 

Verander het aantal keren dat je auto rijdt door het nummer te veranderen  

in   

    blok toe aan het einde van je programma  

om je auto te laten stoppen bij zijn doel!
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Level 2 
Maak een rondje 
om de muur en 
kom terug bij de 
poort! 

Level 3 
Ga langs alle controle punten en 
bereik je doel! 
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Level 1 
     
  Bereik je bestemming   
  zonder de muur aan te  
  raken! 
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                   Als het de eerste keer niet lukt, blijf het dan  
                  proberen tot dat je erin slaagt! 

 


